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I.  CONSIDERATII GENERALE

Competitie de traditie a studentilor din universitatile agronomice din tard, ce dateaza inca din
anii ’70, AGRONOMIADA este un concurs studentesc organizat la nivel national, menit sa asigure
consolidarea legaturilor de colaborare si prietenie dintre studentii U.S.A.M.V. lasi si cei ai
universitatilor similare din tara, pentru promovarea ideii de performanta, stimularea studiului si a
calitatilor sportive in randul studentilor.

Agronomiada se desfasoara prin rotatie, intr-unul din cele cinci centre universitare de
invitamant agronomic - Bucuresti, Iasi, Cluj, Timisoara si Craiova. Incepand cu editia 2014, care a
avut loc tot la lasi, s-au aldturat si studentii Universitatii Agrare de Stat a Moldovei.

Desfasurat sub semnul Centenarului, concursul profesional-stiintific si  sportiv
AGRONOMIADA este organizat in acest an la Iasi, in perioada 9 — 12 mai 2018.

La aceasta editie sunt propuse 17 discipline profesionale si 3 competitii sportive.

Il. SCOP
Scopul concursului este incurajarea spiritului de competitie, de fair-play, a sportivitatii in
randul studentilor si crearea unui mediu propice intrecerilor academice.
Probele profesional-stiintifice vor avea si o componentd practica, ce urmareste conectarea
studentilor la realitatile viitoarelor profesii din domeniul agronomic si medical-veterinar.

I1.  ORGANIZARE

Editia a XXX-a a concursului profesional-stiintific si sportiv Agronomiada este organizata,
conform conventiei dintre institutiile de invatamant superior agronomic din tara, de catre
Universitatea de Stiinte Agricole si Medicina Veterinara ,,Jon Ionescu de la Brad” din lasi, cu
sprijinul Ligii Studentilor Agronomi si Veterinari U.S.AM.V. Iasi si al Asociatiei Studentilor
Veterinari din lasi, in perioada 9 - 12 mai 2018. Manifestarea beneficiaza de suportul financiar al
Ministerului Educatiei Nationale si al altor parteneri din domeniul economic.

Sunt invitate sa participe toate universitatile agronomice din tarda (Universitatea de Stiinte
Agricole si Medicind Veterinara Cluj-Napoca, Universitatea de Stiinte Agronomice si Medicina
Veterinarda Bucuresti, Universitatea de Stiinte Agricole a Banatului Timisoara, Facultatile de
Agricultura si Horticultura din cadrul Universitatii Craiova), cat si Universitatea Agrard de Stat a
Moldovei din Chisinau.

Competitia AGRONOMIADA se desfasoara pe doud planuri:



1. CONCURSUL PROFESIONAL — STIINTIFIC

Pentru aceasta editie au fost stabilite urmatoarele discipline profesional-stiintifice, in functie de

domeniul de licenta:

Tipul Domeniul de licenta Discipli
isciplina
probelor
Agronomie Botanica
Agronomie Agrotehnica
Agronomie Fitotehnie
Ingineria produselor alimentare (TPPA) | Biochimie alimentari
Ingineria produselor alimentare (TPPA) | Microbiologie aplicata
w Ingineria produselor alimentare (CEPA) Tehnologia carnii si produselor din
- carne
ZZE) Iﬂginerie si management in agricultura Managementul proiectelor
= si dezvoltare rurala (IE)
L Inginerie si management 1n agriculturd | Managementul resurselor umane in
Q si dezvoltare rurala (IMAPA) alimentatie publica si agroturism
" Horticultura Entomologie
8 Horticultura Pomicultura
o Horticultura Design peisager
Ingineria Mediului Poluarea apei, solului si aerului
Zootehnie Nutritie animala
Zootehnie Tehnologia cresterii pasarilor
Medicind Veterinara Semiologie
Medicind Veterinara Anatomie patologica
Inginerie geodezica Teledetectie si GIS

Tematica si bibliografia fac parte integrantd din prezentul regulament si vor fi puse la dispozitia
participantilor cu cel putin 3 (trei) luni inainte de inceperea competitiilor (Anexa 1).

Pentru concursul profesional-stiintific, grupul de participanti pentru fiecare disciplina va fi
format din cate 2 (doi) studenti din ciclul I (Licentd) si un cadru didactic de specialitate.

Probele profesionale vor fi evaluate in ziua sustinerii concursului. Evaluarea se va face in
conformitate cu regulamentul stabilit pentru fiecare disciplina de concurs.

Se va acorda cate un singur premiu/categorie pentru fiecare disciplind de concurs (un premiu I,
un premiu II, un premiu III §i o mentiune).

2. CONCURSURI SPORTIVE

FOTBAL - o echipa pentru fiecare universitate, formata din 6 jucatori + 4 rezerve.
VOLEI MIXT - o echipa pentru fiecare universitate, formata din 4 jucatori + 1 rezerva.
TENIS DE MASA MIXT - o echipi pentru fiecare universitate, formati din 2 studenti (1 baiat
si o fatd).
Intrecerile se vor desfisura in conformitate cu prevederile regulamentelor sportive si cu
amendamentele acceptate prin consens la sedintele tehnice care preced desfasurarea competitiilor.
Loturile sportive vor fi insotite de cate un cadru didactic de la disciplina respectiva, care va
avea obligatia de a prezenta organizatorilor avizele medicale ale tuturor jucatorilor.
Competitiile se vor desfasura pe terenurile de sport din incinta U.S.A.M.V. lasi sau in alte
baze sportive, daca situatia o va impune.



IV. PARTICIPANTI

La concurs au dreptul sa se inscrie studenti de nationalitate romana sau cetateni strdini, inscrisi la
cursurile de zi ale specializarilor de profil, indiferent de forma de finantare (buget sau taxa).

Validarea participantilor se va face pe baza urmatoarelor documente:

- tabel nominal cu participantii, vizat de rector, intocmit conform solicitarii organizatorului;

- avizele medicale ale jucatorilor participanti la probele sportive;

- carnet de student, vizat pentru anul in curs;

- carte de identitate.

V. COORDONATORI

Fiecare delegatie va fi insotita de catre:

- un cadru didactic conducator al delegatiei, desemnat de catre universitatea participanta;

- un cadru didactic responsabil pentru fiecare disciplind/proba de concurs;

- 4 reprezentanti ai organizatiilor studentesti, care au un rol activ in organizarea evenimentului.

VI. CLASAMENTUL

Clasamentul se va realiza in functie de rezultatele individuale sau pe echipe, obtinute la fiecare
disciplind de concurs.

Detaliile suplimentare vor fi stabilite la sedintele tehnice care preced concursurile.

VII. ARBITRAJUL
Arbitrajul probelor sportive va fi asigurat de catre arbitri ai FRF, FRV si FRT, pentru garantarea
transparentei si obiectivitatii desfasurarii corecte a competitiilor.

VIII. PREMIEREA CASTIGATORILOR

Vor fi premiati concurentii si echipele Clasate pe primele 4 locuri (Premiul I, II, IIT si Mentiune).

Cuantumul premiilor este cel stabilit prin Ordinul nr. 5052 din 8 august 2012 pentru aprobarea
Normelor metodologice privind alocarea de fonduri de la bugetul de stat institutiilor de invatamant
superior de stat pentru organizarea si desfasurarea activitatilor extracurriculare - stiinfifice,
tehnice, cultural-artistice si sportive nationale, precum si a celor pentru studentii capabili de
performante.

Se va acorda cate un singur premiu pentru fiecare loc.

COORDONATOR ACTIVITATE,

PRORECTOR CU ACTIVITATI SOCIALE,
STUDENTESTI SI RELATII CU ALUMNI,

Conf. univ. dr. Vasile STOLERU
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Anexa 1

AGRONOMIADA 2018 - EDITIA A XXX- A
Centenarul Marii Uniri

TEMATICA SI BIBLIOGRAFIA

Domeniul: Agronomie
Disciplina: BOTANICA
Tematica pentru concursul de Botanica (anul I)

1. Morfologia si anatomia radicinii (p.61-74)
2. Morfologia si anatomia tulpinii (p.75-90)
3. Morfologia si anatomia frunzei (p. 95-106; p. 111-114)
4. Organizarea florii la angiosperme (p. 125-142)
5. Inflorescentele (p. 143-148)
6. Samanta la angiosperme (p. 154-162)
7. Fructul (p.162-172)
Bibliografie
1. Paun M., Turenschi E., Grigore S. et all., 1980. Botanica Edit. Didactica si Pedagogica,
Bucuresti.

Regulament de desfasurare a concursului

Examenul va consta dintr-o proba teoretica, sub forma de test grila.

Din tematica propusa, fiecare cadru didactic de specialitate participant va elabora si se va
prezenta cu un numar de 50 de intrebari tip grild (in format electronic), cu raspuns tip complement
simplu (1 din 3).

In ziua examenului, de comun acord, se va realiza o grila comuna cu 50 de intrebari. Fiecare
cadru didactic participant va propune cate 10-15 intrebari, care vor forma grila finala, pe care
candidatii vor trebui sa o rezolve.

Corectarea se va face de catre toate cadrele didactice participante, iar punctajul va fi de 0,2
puncte/ Iintrebare.

Prof. univ. dr. Culita SIRBU

Disciplina: AGROTEHNICA

Tematica pentru concursul de Agrotehnica

Capitolele:

1. Factorii de vegetatie

2. Lucrarile solului

3. Sisteme de lucrare a solului

4. Compactarea solului

5. Seméanatul si Lucrarile de ingrijire a culturilor

Capitolele:

5. Buruienile din culturile agricole

9. Asolamente




Bibliografie
1. Jitareanu G., 2015. Agrotehnica, Vol. I. Editura "lon Ionescu de la Brad", Iasi.

2. Gus P., Lazurenu A., Sandoiu D., Jitareanu G., lancu S., 1998 Agrotehnica, Editura
"Risoprint”, Cluj — Napoca.
Prof. univ. dr. Gerard JITAREANU

Disciplina: FITOTEHNIE
Tematica pentru concursul de Fitotehnie
1. Cereale: Graul, Secara,Triticale, Orzul, Ovazul, Porumbul, Sorgul;
2. Leguminoase anuale pentru boabe: Mazarea, Fasolea, Soia;
3. Oleaginoase: Floarea-soarelui, Rapita, Inul pentru ulei;
4. Plante tehnice: Canepa, Inul pentru fibre;
5. Plante tuberculifere: Cartoful, Sfecla pentru zahar.

Nota: Tematica face referire la Relatiilecu factorii de vegetatie si la
Tehnologia de cultivare (rotatia, administrarea ingrasamintelor, lucrdrile solului, samanta si
semanatul, lucrarile de ingrijire, recoltarea).

Bibliografie
1. Roman Gh., Parsan P., Stefan M., Robu T., Duda M., Tabara V., 2015. Fitotehnie vol. | -
Cereale si leguminoase pentru boabe, Editia a ll-a  revizuita si

adaugita. Editura Universitara Bucuresti.
2. Roman Gh., Morar G., Robu T., Stefan M., Tabara V., Axinte M., Borcean I., Cernea
S., 2012. Fitotehnie vol. Il- Plante tehnice, medicinale si aromatice. Editura

Universitara, Bucuresti.
Prof. univ. dr. Teodor ROBU

Domeniul: Ingineria produselor alimentare (TPPA)
Disciplina: BIOCHIMIE ALIMENTARA

Tematica pentru concursul de Biochimie Alimentara

1. Compozitia chimica generala a alimentelor: apa, compusii organici/anorganici,
elemente minerale (cenusa).
2. Glucide
2.1.Monoglucide: clasificarea, izomeria, proprietati fizice si chimice, monoglucide naturale
mai importante.
2.2.0ligoglucide: clasificarea, proprietdti fizice si chimice, oligoglucide naturale mai
importante.
2.3.Poliglucide: clasificarea, proprietati, poliglucide omogene si neomogene.
3. Lipide
3.1.Acizi grasi saturati $i nesaturai componenti ai lipidelor : definitie,exemple, proprietati
fizice si chimice.
3.2.Lipide simple: gliceride (structurd, clasificare, proprietdti chimice), ceride (vegetale si
animale, rol biologic), steride (structura generald, proprietati si reprezentanti ai sterolilor
componenti).
3.3. Lipide complexe: glicerofosfolipide si sfingolipide (structura chimica, proprietati).
4. Protide
4.1. Aminoacizi: structura, clasificare, proprietati fizice si chimice.
4.2. Peptide naturale: glutationul, (structura si rol biochimic).



4.3.Proteine: proprietati, structura, clasificare.
4.4. Caracteristici generale ale principalelor tipuri de proteide.
5. Metabolismul
5.1. Glicoliza anaeroba: definitie, schema generala si bilant energetic.
5.2. Glicoliza aeroba: definitie, schema generala si bilant energetic.
5.3. Catabolismul acizilor grasi pe calea B-oxidarii: definitie si schema.
5.4. Catabolismul aminoacizilor: decarboxilarea,dezaminarea si transaminarea.

Bibliografie

1. Neamtu G., 1997, Biochimie alimentara. Editura Ceres, Bucuresti.

2. Banu C., 1992, Tratat de Chimia Alimentelor. Editura AGIR, Bucuresti.

3. Lehninger A.L., 1987/ 1992, Biochimie. vol. 1 si 2, Ed. Tehnica Bucuresti.
4. Trinca L.C.,2014, Biochimie, Editura PIM, Iasi.

Regulamentul de desfasurare a concursului
Examenul va consta intr-o proba teoretica, sub forma de grila. Echipa fiecarei universitati
participante va fi formata din 2 studenti ce studiaza in anul respectiv disciplina Biochimie alimentara.
Din tematica propusd, fiecare cadru didactic de specialitate participant va elabora si se va
prezenta cu un numar de 50 de intrebari tip grild cu raspuns tip complement simplu (1 din 3).
In ziua examenului, de comun acord, se va realiza o grild comuna cu 50 de intrebari. Fiecare
cadru didactic participant va propune cate 10-15 intrebari, care vor forma grila finald, pe care

candidatii vor trebui sa o rezolve.
Corectarea se va face catre de toate cadrele didactice participante, iar punctajul va fi de 0,2

puncte/ intrebare.
Prof. univ. dr. Lucia TRINCA

Disciplina: MICROBIOLOGIE ALIMENTARA
Tematica pentru concursul de Microbiologie Alimentara

Proba teoretica

1. Factori care influenteaza microorganismele din alimente.

2. Microbiologia laptelui si a produselor derivate.
Microbiologia vinului.
Microbiologia carnii si a preparatelor din carne.
Microbiologia cerealelor si a derivatelor din cereale.

ok~ w

Proba practica

1. ldentificarea principalelor tipuri/subtipuri morfologice de bacterii (realizarea unui
frotiu, coloratii).

2. Identificarea morfologica a fungilor de interes alimentar (caractere de cultura si
preparate microscopice).

Bibliografie

1. Apostu Sorin, 2012, Microbiologia produselor alimentare (vol. 1), Ed. Risoprint, Cluj
Napoca.

2. Apostu Sorin, Rotar Ancuta 2012, Microbiologia produselor alimentare (vol. II), Ed.
Risoprint,Cluj Napoca.

3. Apostu Sorin, Rotar Ancuta, Carmen Pop 2012, Microbiologia produselor alimentare —
Lucrari practice (vol. I11), Ed. Risoprint,Cluj Napoca.

4. Dan Valentina 2001, Microbiologia Alimentelor, Editura Alma, Galati.



o

Dragomir Felicia 2006, Microbiologia alimentelor. Ed. Universitaria, Craiova.

Dragomir Felicia, Popa Daniela, 2008, Microbiologie practica. Ed. Universitaria, Craiova.
Lipsa Florin-Daniel, Ulea Eugen, 2017, Microbiologia produselor alimentare, Ed. "lon
Ionescu de la Brad", Iasi.

Matei Florentina 2011, Microbiologie aplicata, Ed. Printech, Bucuresti.

Ulea E., Lipsa F. D. — Indrumator practic de microbiologie 2012, Ed. "lon Ionescu de la
Brad", Iasi.

Regulamentul de desfasurare a concursului

Probele de concurs, la disciplina de Microbiologie aplicata, constau in:

1.

2.

Proba scrisa: test cu 50 intrebari grila, cu o singurd varianta corecta de raspuns; durata probei
- 2 ore; pondere 50%.

Proba practica:

a. recunoasterea a 5 microorganisme de interes alimentar (dupa caractere de cultura pe
mediu solid si prin efectuare de preparate microscopice) - pondere 25%

b. recunoasterea a 3 tipuri/subtipuri morfologice de bacterii (prin efectuare de frotiuri) -
pondere 25%

Sef lucr. dr. Florin-Daniel LIPSA

Domeniul: Ingineria produselor alimentare (CEPA)
Disciplina: TEHNOLOGIA CARNII SI PREPARATELOR DIN CARNE

Tematica pentru concursul de Tehnologia cirnii si preparatelor din carne

1.

Tehnologia abatorizarii animalelor si obtinerea carcaselor:
- Tehnologia abatorizarii si obtinerea carcaselor de bovine;
- Tehnologia abatorizarii si obtinerea carcaselor de porcine;
- Tehnologia abatorizarii si obtinerea carcaselor de ovine;
- Tehnologia abatorizarii si obtinerea carcaselor de pasari;
Aprecierea calitatii carcaselor la animalele domestice;

- Criterii 1 metode de clasificare a carcaselor.

- Aprecierea carcaselor de bovine, porcine, ovine si pasari;
Structura morfologica si compozitia chimica a carnii;

- Structura si compozitia chimica a tesutului muscular;

- Structura si compozitia chimica a tesutului conjunctiv;

- Structura si compozitia chimica a tesutului adipos;

- Structura si compozitia chimica a tesutului osos.
Biochimia si calitatea carnii;

- Biochimia muschiului dupa sacrificare;

- Factorii senzoriali;

- Factorii nutritivi;

- Factorii tehnologici;

- Factorii igienici;

Tehnologia conservarii carnii;

- Conservarea carnii prin frig;

- Conservarea carnii prin sdrare;



- Conservarea carnii prin afumare.
6. Tehnologia fabricarii preparatelor din carne comune
7. Tehnologia fabricarii preparatelor din carne crude

Bibliografie:

1. Georgescu Gh., Banu C.2000 - Tratat de producerea, procesarea si valorificarea carnii. Ed.
Ceres, Bucuresti.

2. Banu C., Alexe P., Vizireanu Camelia, 2003 - Procesarea industriald a carnii. Ed. Tehnica,
Bucuresti.

3. Werner K. J.,2004 - Enciclopedia of Meat Sciences. Ed. Elsevier Academic Press.

Regulamentul de desfisurare a concursului

Locul de desfasurare: Laboratorul de Fiziologie, etajul I, Facultatea de Zootehnie-Iasi.

Durata concursului: 2 (doua) ore.

Modalitatea de examinare: Lucrare scrisa de tip grila (intrebari cu trei variante de raspuns,
din care doar un singur raspuns este corect).

Stabilirea subiectelor: Intrebarile de tip grild si baremul de corectare vor fi formulate in ziua

concursului, prin consens, de catre toti membrii comisiei de concurs. In acest sens, fiecare cadru
didactic participant va propune cate 30 Intrebari din tematica precizata de organizatori, din care se
vor selecta cate 10 intrebari/cadru didactic pe baza cérora se va elabora grila finald de concurs, cu 40
intrebari.

Notarea: Corectarea se face de catre toate cadrele didactice participante. Pentru fiecare
raspuns corect se vor acorda 2,5 puncte. Nota finala a lucrarii (poate fi cu o zecimald) se obtine prin
insumarea punctelor obtinute la raspunsurile corecte.

Clasament: se acorda premiile I, II, III si mentiune. La medii egale se elaboreaza un nou test
grild cu 20 Iintrebdri (cate 5 intrebari de la fiecare centru universitar), pentru departajarea

concurentilor.
Sef lucr. dr. Roxana LAZAR

Domeniul: Inginerie si management in agriculturai si dezvoltare rurala (1E)
Disciplina: MANAGEMENTUL PROIECTELOR
Tematica pentru concursul de Managementul Proiectelor
1. Managementul Proiectelor
- Conceptul de proiect
- Ciclul de viata al proiectelor
- Evaluarea si incheierea proiectelor
2. Planulde afaceri
- Elementele unui plan de afaceri
- Previzionarea veniturilor si cheltuielilor
- Fluxul de numerar
3. Plasamentede capital pe termen lung
- Investitii: continut si structura
- Finantarea plasamentelor de capital pe termen lung
- Indicatori de apreciere a eficientei plasamentelor de capital pe termen lung (valoarea
actualizatd neta; rata interna de randament; durata de recuperare; gradul de

indatorare)
4. Dezvoltarea rurala — concept; principii; strategii



- Politica Uniunii Europene in domeniul dezvoltarii rurale
- Strategia Romaniei in domeniul dezvoltarii rurale
5. Planul national de dezvoltare rurala 2014-2020

- Ghidul solicitantului Sub-masura 4.1. ,,Investitii in exploatatii agricole”;

- Ghidul  solicitantului  Sub-masura  4.2.  ,Sprijin  pentru  investitii
inprocesarea/marketingul produselor agricole”

- Ghidul solicitantului Sub-masura 6.1. ,,Sprijin pentru instalarea tinerilor fermieri”

- Ghidul solicitantului Sub-masura 6.2. ,,Sprijin pentru infiintarea de activitati
neagricole in zone rurale”

- Ghidul solicitantului Sub-masura 6.3. ,,Sprijin pentru dezvoltarea fermelor mici”

- Ghidul solicitantului Sub-masura 6.4. ,Investitii in crearea si dezvoltarea de
activitati neagricole”

- Ghidul solicitantului Sub-masura 6.5. ,,Schema pentru micii fermieri”

Bibliografie:

1. Brezuleanu S. 2015, Managementul si planificarea proiectelor, Editura “lon lonescu de la
Brad”, lasi.

2. Brezuleanu S., Robu Alexandru Dragos, Viziteu St, 2017, Managementul si planificarea
proiectelor in agricultura Editura “Ion lonescu de la Brad”, lasi.

3. Florescu M., Maton B., Neamtu B., Balogh N. 2014 Managementul proiectelor. Dezvoltare
durabila (suport de curs). Disponibil on line la adresa:
http://www.apubb.ro/wpcontent/uploads/2011/03/Managementu_proiectelor Dezvoltare dur
abila.pdf

4. Oprea D. 2011 (coordonator), Managementul proiectelor europene, Disponibil on line la
adresa:
https://edu.moodle.ro/pluginfile.php/53277/mod_resource/content/1/suport_curs_MP_proiect
e%20europene.pdf

5. Stoica M. 2014 Proiectarea obiectivelor de investitii. Disponibil online la adresa:
http://www.biblioteca-digitala.ase.ro/biblioteca/carte?.asp?id=73&idb=;

6. ***https://portal.afir.info/informatii_generale_pndr_pndr_2014_2020

Regulamentul de desfasurare a concursului

Pentru proba Managementul proiectelor in agricultura si dezvoltare rurala se pot prezenta

echipe de maxim 2 studenti.

Echipele vor pregati un proiect ce va cuprinde: cererea de finantare, planul de afaceri sau

studiu de fezabilitate, insotite de documentele specifice pentru finantarea prin programul FEADR
pentru una dintre urmatoarele submasuri:

- Sub-masura 4.1. ,,Investitii in exploatatii agricole”;

- Sub-masura 4.2. ,,“Sprijin pentru investitii in procesarea/marketingul produselor agricole”
- Sub-masura 6.1. ,,Sprijin pentru instalarea tinerilor fermieri”

- Sub-masura 6.2. ,,Sprijin pentru infiintarea de activitati neagricole in zone rurale”

- Sub-masura 6.3. ,,Sprijin pentru dezvoltarea fermelor mici”

- Sub-masura 6.4. ,,Investitii in crearea si dezvoltarea de activitati neagricole”

- Sub-masura 6.5. ,,Schema pentru micii fermieri”

Proiectul va fi listat in 5 exemplare care vor fi depuse la comisia de concurs !

Proba de concurs: va consta in urmatoarele:

- Evaluarea proiectului de catre comisie



http://www.apubb.ro/wpcontent/uploads/2011/03/Managementu_proiectelor_Dezvoltare_durabila.pdf
http://www.apubb.ro/wpcontent/uploads/2011/03/Managementu_proiectelor_Dezvoltare_durabila.pdf
https://edu.moodle.ro/pluginfile.php/53277/
http://www.biblioteca-digitala.ase.ro/biblioteca/carte2.asp?id=73&idb

Sustinerea proiectului pe baza unei prezentari PowerPoint si/sau alt suport logistic.

Mod de evaluare:

50% din nota finald — continutul proiectului prezentat;
50% din nota finala — atitudine, mod de prezentare, capacitatea de a motiva deciziile de

investitii, capacitatea de a raspunde la intrebari.

Disc

Prof. univ. dr. Stejarel BREZULEANU

Domeniul: Inginerie si management in agricultura si dezvoltare rurala (IMAPA)
iplina: MANAGEMENTUL RESURSELOR UMANE iN ALIMENTATIE PUBLICA
SI AGROTURISM

Tematica pentru concursul de Managementul resurselor umane in alimentatie

public

a si agroturism

1. Descrierea si analiza posturilor
2. Recrutarea resursei umane

3. Selectia resursei umane

4. Motivatia resursei umane

Bibliografia:

1.

2.

w

Armstrong Michael, 2009, Managementul resurselor umane, Manual de practica,
Ed.Codecs, Bucuresti.

Fleseriu Adam,2004, Managementul resurselor umane in unitatile de turism, Ed.Dacia,
Cluj-Napoca.

Gherman Remus, 2011, Managementul resurselor umane, Ed. Mirton, Timisoara.

Ilies, L., Osoian, C., Petelean, A., 2002, Managementul resurselor umane, Ed. Dacia, Cluj-
Napoca.

Panisoara Georgeta, Panisoara lon-Ovidiu, 2016, Managementul resurselor umane, Ed.
Polirom, Iasi.

Regulamentul de desfasurare a concursului

Concursul se va desfasura sub forma de chestionare tip grila, cu 40 de intrebari, fiecare cu 3
variante de raspuns, dintre care doar una va fi corecta.

Sef lucr. dr. Mihaela IVANCIA

Domeniul: Horticultura
Disciplina: ENTOMOLOGIE

Tematica pentru concursul de Entomologie

1

2

. Morfologia externa a insectelor:
Structura capului la insecte;
Structura toracelui si apendicele acestuia;
Structura abdomenului si apendicele acestuia;
. Biologia insectelor
Dezvoltarea insectelor
Prolificitatea , generatia si ciclul biologic la insecte.
Diapauza.
. Daunatorii din plantatiile pomicole:
Quadraspidiotus perniciosus.
Eriosoma lanigerum.
Cydia pomonella.
Grapholitha funebrana
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Hyphantria cunea.

Rhagoletis cerasi.

4. Daunatorii din plantatiile de vita de vie
Phylloxera vastatrix.

Lobesia botrana.

Anomala solida.

Eriophyes vitis

Bibliografie

1. Perju T, Bobarnac B., Costescu C., Duvlea 1., Filipescu C., Ghizdavu I., Pagsol P.1983,
Entomologie agricola, Ed. Didactica si Pedagogicd Bucuresti.

2. Ghizdavu I, Pasol P., Palagessiu 1., Bobirnac B., Filipescu C., Matei L. , Georgescu T., Baicu
T., Barbulescu Al., 1997, Entomologie agricold, Ed. Didacticd si Pedagogicd RA,
Bucuresti.

3. Rosca I, Oltean 1., Mitrea I., Talmaciu M., Petanec D.I., Bunescu H.S., Istrate Rada,
Talmaciu Nela, Stan C., Micu Lavinia Madalina, 2011, Tratat de entomologie generala si
spaciala, Ed.Alpha MDN, Buzau.

Regulamentul de desfisurare a concursului
Test grila, partea generald, 30 de intrebari cu 3 raspunsuri, din care un raspuns este corect-
70%
Test grila, partea speciald, 15 de intrebari cu 3 raspunsuri, din care un raspuns este corect-
30%.
La partea speciala, intrebarile se vor referi la urmatoarele aspecte: incadrarea sistematica,
numarul de generatii, stadiul si locul de iernare etc.
Rezultatul final va fi stabilit pe baza punctajului obtinut la probele de concurs.
In cazul unor punctaje identice se repeti proba scrisd cu alte seturi de intrebari dintre cele
impuse.
Fiecare universitate va pregati un set de 50 de intrebdri din tematica datd, 35 din partea
generald si 15 din partea speciala. Din cele 300 de intrebari, in dimineata concursului, comisia va
selecta si va intocmi 3 seturi a cate 50 de intrebari, din care studentii vor extrage o varianta.

Prof. univ. dr. Mihai TALMACIU

Disciplina: POMICULTURA
Tematica pentru concursul de Pomicultura

Proba teoretica
1.  Clasificarea speciilor fructifere cultivate in climatul temperat

1.1. Clasificarea speciilor pomicole dupa habitus
1.2.  Clasificarea pomicola a speciilor fructifere

2. Organele pomilor si arbustilor fructiferi
2.1.  Sistemul radicular

2.2.  Tulpina
3. Ciclul de viata al speciilorpomicole
3.1 Perioadele de varsta din ciclul intreg de viata si particularitatile lor
3.2.  Particularititi in comportarea pomilor pe radacini proprii si a celor altoiti in ciclul

intreg de viatd
3.3. Relatiile dintre altoi si portaltoi
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4.  Ciclul anual al speciilor pomicole

4.1. Fenofazele initiale ale organelor vegetative si de rod

4.2.  Starea de repaus

4.3.  Fenofazele finale ale organelor vegetative si de rod
5.  Alternanta de rodire

5.1. Cauze si forme de manifestare

5.2.  Frecventa si intensitatea alternantei de rodire

5.3. Masuri pentru Inlaturarea alternantei de rodire
6. Ecologia pomilor si arbustilor fructiferi

6.1 Particularitatile ecosistemului pomicol

6.2. Lumina ca factor de vegetatie

6.3.  Temperatura ca factor de vegetatie

6.4.  Apa ca factor de vegetatie

6.5.  Aerul ca factor de vegetatie

6.6.  Cerintele pomilor si arbustilor fructiferi fatd de mediul edafic

6.7. Relieful si redistribuirea factorilor ecologici

7.  Producerea materialului saditor pomicol
7.1.  Amplasarea si organizarea sectorului pepinieristic

7.2. Inmultire a portaltoilor si arbustilor fructiferi

7.3.  Tehnologia obtinerii pomilor altoiti

7.4.  Metode de reducere a timpului pentru producerea materialului saditor pomicol
8. Infiintarea plantatiilor pomicole

8.1. Sisteme de cultura ale pomilor fructiferi

8.2.  Alegerea, organizarea §i pregatirea terenului

8.3. Alegerea si amplasarea speciilor si soiurilor

8.4. Plantarea pomilor si ingrijirea lor dupa plantare

Proba practica
1 Recunosterea formatiunilor de rod la speciile pomicole

1.1. Ramuri de rod la mar si par

1.2. Ramuri de rod la gutui

1.3. Ramuri de rod la cires si visin
1.4. Ramuri de rod la prun si cais

1.5. Ramuri de rod la piersic si migdal

2.  Plantarea pomilor fructiferi

3. Altoirea pomilor fructiferi
3.1. Altoiri cu mugure detasat (in T cu mugur dormind, chip budding)
3.2. Altoiri cu ramura detasata (altoirea in copulatie perfectionatd)

Bibliografie
1. Baciu A., 2005 Pomicultura generala, Edit., Universitaria, Craiova.

2. Ghena N., Braniste N., Stanica F1.,2004, Pomiculturd generald, Edit, Matrix Rom,
Bucuresti.

3. Gradinariu G., Istrate M., 2003 Pomicultura generala si speciala. Edit. Tipo. Moldova, Iasi.

4. Tordanescu Olimpia Alina,2008Pomicultura, Edit., Eurobit, Timisoara.

5. Istrate M.,2007, Pomicultura generala, Edit., Ion Ionescu de la Brad, Iasi .
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6. Parnia P., si colab.,1982, Producerea materialului saditor pomicol si dendrologic, Editura
Ceres, Bucuresti.

7. Roman loana, Ropan G., 2008, Pomicultura generala, Edit., Academic Pres, Cluj-Napoca.

Regulamentul de desfasurare a concursului
Nota finala se va calcula in baza formulei: PTx70%+PPx30%

Prof. univ. dr. Mihai ISTRATE

Disciplina: DESIGN PEISAGER
Tematica pentru concursul de Design peisager
Proba scrisa
Cap. 1. Elemente de compozitie in design-ul peisager
1.1. Perspectivele, compunerea traseelor, succesiunea, gradatia si ritmul
1.2. Axele, centrul de greutate/centrele de interes, echilibrul si proportionalitatea
1.3. Simetria, asimetria, disimetria, concordanta si contrastul
Cap 2. Elemente de design al apelor
2.1. Design-ulapelor naturale si artificiale
2.2. Caracteristici ale tipurilor de amenajari cu apa
Cap. 3.Elemente de design al vegetatiei. Compozitiile vegetale
3.1. Alegerea plantelor si elemente de design al vegetatiei decorative (arborii si arbustii,
florile, plantele urcatoare, gazonul si ierburile decorative)
3.2. Amenajarile vegetale cu roci si apa
3.3 Sustenabilitatea compozitiilor vegetale
Cap. 4. Elemente de design al mobilierului peisagistic
4.1. Clasificari. Tipuri de materiale folosite
4.2. Tipuri de elemente construitesi caracteristici generale
4.3. Sustenabilitatea mobilierului peisagistic

Proba Practica
Realizarea unei compozitii vegetale pe baza unei teme date

Bibliografie
1. Dascélu Doina Mira, Cojocariu Mirela, 2016 — Design Peisagistic, Ed. lon lonescu de la
Brad, Iasi.
2. Draghia Lucia, Chelariu Elena-Liliana, 2011- Floricultura, Ed.“Ion Ionescu de la Brad”,
Tasi.

3. lliescu Ana-Felicia, 2006 — Arhitectura peisagera, Ed. Ceres, Bucuresti.
4. Mitrea V., 2000 — Peisagistica, Ed. Universitatii Tehnice, Cluj-Napoca.
5. Sandu Tatiana, 2009 - Arboricultura ornamentald, Ed. Ion Ionescu de la Brad, Iasi.

Regulamentul de desfiasurare a concursului

Proba scrisa va consta intr-o serie de intrebari cu raspunsuri libere — 50%.

Proba practicd va consta Tn conceperea si desenarea unei compozitii vegetale, respectand
cerintele unei teme date - 50%.

Nota finala va rezulta din cumularea punctajului de la cele doua probe.

Proba de departajare va consta in intrebari suplimentare cu raspuns liber scris.

Timpul acordat pentru cele doud probe va fi de max. 6 ore.

Fiecare echipa va fi alcatuitd din studenti de la Specializarea Peisagistica (din anii 11 — IV
studii de licenta; nu se admit studenti de la master).

Prof. Dr. Arh. Doina Mira DASCALU
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Domeniul: Ingineria mediului
Disciplina: POLUAREA APEIL, SOLULUI SI AERULUI

Tematica pentru concursul de Poluarea apei, solului si aerului

Tematica:
1. Poluarea apelor de suprafata

2. Poluarea apelor subterane

3. Poluarea solului

- Fenomenologia poluarii

- Surse de poluare

- Metode de reducere a poluarii

- Monitorizare

4. Prevenirea poluarii

- Prevenirea poluarii in contextul dezvoltarii durabile

- Principii si componente ale prevenirii poluirii prin minimizarea pierderilor
- Consideratii privind optiunile pentru reducerea pierderilor

Bibliografie:

1. Bica l., 1998 — Poluarea acviferclor. Tehnici de remediere, Ed. Didactica si Pedagogica,
Bucuresti, Capitolele 3-6.

2. Bical., 2002 — Protectia mediului. Politici si instrumente, Ed. HGA, Bucuresti, Capitolul 2.

3. Ciliman F.A., Robu B.M., Smaranda C., Pavel V.L., Gavrilescu M. (Ed.), 2009. Poluanti
persistenti in mediu. I. Produse farmaceutice si de igiena, Ed. Politehnium, lasi, Capitolele 1-
2.

4. Ciliman F.A., Robu B.M., Smaranda C., Pavel V.L., Gavrilescu M. (Ed.), 2009. Poluanti
persistenti Tn mediu. II. Poluanti organici persistenti si coloranti, Ed. Politehnium, Ilasi,
Capitolul 1.

5. Caliman F.A., Robu B.M., Smaranda C., Pavel V.L., Gavrilescu M. (Ed.), 2009. Poluanti
persistenti n mediu. III. Metale grele, Ed. Politehnium, lasi, Capitolele 1,4.

6. Gavrilescu M., Nicu M., 2004. Reducerea poluantilor la sursa si minimizarea deseurilor, Ed.
Ecozone, lasi, Capitolul 1.

7. Varsta A., 2012. Poluarea solului, Valahia University Press, Targoviste.

8. Varsta A., 2012. Poluarea solului, apei si aerului, Ed. Universitatii Lucian Blaga din Sibiu,

Sibiu.

Requlamentul de concurs:

Concursul va fi pe baza de intrebari tip grild, fiecare intrebare va avea cate trei variante de

raspuns dintre care doar unul va fi corect. Durata probei: doua ore.

Concurentii vor primi 50 de intrebari, fiecare de cate 0,20 puncte. Fiecare facultate

participanta va intocmi un set de 50 de intrebari din tematica de concurs. In ziua concursului se vor
trage la sorti in mod egal de la fiecare participant numarul de Intrebari grila.

Corectarea grilelor se va face de comun acord, de catre Comisia de concurs, formata din

cadrele didactice responsabile din facultitile participante. In caz de punctaj egal, se va institui o
proba de departajare. Proba de departajare va avea in vedere elaborarea unui eseu din tematica de
concurs, eseu stabilit in ziua concursului, de comun acord, de citre Comisia de concurs.

Fiecare facultate va participa la concurs cu studenti din anul in care se studiaza disciplina.

Sef lucr. dr. Raluca — Maria HLIHOR
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Domeniul: Zootehnie
Disciplina: NUTRITIE SI ALIMENTATIE ANIMALA
Tematica pentru concursul de Nutritie si alimentatie animali
Proba teoretica

1. Componentele chimice ale nutreturilor si importanta lor pentru organismul animal
1.1.Glucidele
1.2. Lipidele
1.3. Protidele
1.4. Substantele minerale
1.5. Vitaminele

2. Nutreturi folosite in alimentatia animalelor
2.1. Nutreturi de origine vegetala
2.2. Nutreturi de origine animala
2.3. Substante azotate neproteice de sintetiza utilizate In hrana animalelor ca inlocuitori de

proteina

2.4. Nutreturi de origine minerala
2.5. Substante aditionale de uz furajer

3. Alimentatia normata a animalelor
3.1. Alimentatia taurinelor
3.2. Alimentatia ovinelor
3.3. Alimentatia suinelor
3.4. Alimentatia pasarilor

Proba practica

1. Formularea retetelor de nutreturi combinate pentru suine
2. Formularea retetelor de nutreturi combinate pentru pasari.

Bibliografie:

1. Dréagotoiu D. si colab., 2014, Nutritia si alimentatia animalelor. Caiet de lucrari practice.
Ed.Granada, Bucuresti.

2. Pop LM, Halga P., Avarvarei Teona, 2016, Nutritia si alimentatia animalelor, vol. I, II,
111, Edit. TipoMoldova, lasi.

3. Stoica I. si colab.,2001, Bazele nutritiei si alimentatiei animalelor. Ed.Coral Sanivet,
Bucuresti.

4. Sara A., M. Bentea, 2013, Alimentatia animalelor. Editia a II-a revizuita si addugita.
Editura Risoprint, Cluj- Napoca.

5. Sara A., M. Bentea, 2014, Nutreturile, caracteristici nutritive si utilizare. Editia a II-a
revizuita si adaugitd. Editura Risoprint, Cluj- Napoca.

6. Drinceanu Dan, 1994, Alimentatia animalelor, Editura Euroart Timisoara.

7. Stef Lavinia, 2008, Nutreturile combinate in alimentatia suinelor si a pasarilor, Editura
Mirton, Timisoara.

Regulamentul de desfasurare a concursului
Examenul va consta dintr-o proba teoretica, sub forma unei grile si o proba practica. Pentru
desfasurarea probei teoretice, din tematica propusa, fiecare cadru didactic de specialitate participant va
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elabora si va prezenta un numar de 25 de intrebari tip grila cu raspuns tip complement simplu (1 din 4). In
ziua examenului, de comun acord, se va realiza o grila, care sa con{ina 25 de intrebari.

Corectarea se va face de catre toate cadrele didactice participante, iar punctajul va fi de 0,4
puncte/intrebare.

Proba practicd va consta in formularea unei retete de nutreturi combinate, la care se vor
echilibra 7 parametri nutritionali (energie, proteina, lizind, metionina+cistina, calciu, fosfor, celuloza
bruta).

Calcularea punctajului se va face, considerandu-se 1 punct/parametru echilibrat corect, la care
se vor adauga pana la 3 puncte, in functie de corectitudinea selectarii grupelor de materii prime
componente ale retetei.

Nota finald va fi obtinutd prin efectuarea mediei celor doud note (proba teoreticd si proba
practica).

Conf. univ. dr. Daniel SIMEANU

Disciplina: TEHNOLOGIA CRESTERII PASARILOR
Tematica pentru concursul de Tehnologia cresterii pasérilor
1. Selectia gainilor
1.1. Criterii de selectie a gainilor din rasele usoare (T1 / 391-406)
1.2. Tehnici si criterii de selectie a gainilor din rasele grele (T1 / 428-432)
1.3. Selectia curcilor (T1 / 452-458)
2. Reproducere si embriologie
2.1. Aparatul genital femel la pasari (T2 / 21-23)
2.2.Aparatul genital mascul la pasari (T2 / 24-26)
2.3. Dezvoltarea embrionara (T2 / 64-75)
3.Incubatia oualor
3.1. Regimul de incubatie pentru oudle de gaina (T2 / 86-92)
3.2. Particularitati ale incubatiei oualor de curca si de palmipede (T2 / 92-94)
3.3. Statia de incubatie cu mediul controlat (T2 / 187-194)
4. Cresterea gainilor pentru productia de oua-consum
4.1. Factori care influenteaza compozitia oudlor (UMG / 190-194)
4.2. Factori care influenteaza productia numerica de oud (UMG / 194-199)
4.3. Factori care influenteaza greutatea oualor (UMG / 199-203)
4.4. Cresterea si exploatarea hibrizilor ouatori (UMG / 232-242)
4.5. Naparlirea pasarilor (UMG / 306-311)
5. Reproductie (Cresterea tineretului de reproductie-parinti rase grele)
5.1. Principii generale (V / 57-58)
5.2. Cadrul tehnologiei generale (V / 58-74)
5.3. Hranirea si adaparea tineretului de reproductie (V / 75-87)
5.4. Programul de lumina (V / 87-88)

Bibliografie:
1. Usturoi MG, 2008, Cresterea pasarilor. Editura “Ion Ionescu de la Brad”, lasi.
2. Vacaru-Opris L. si colab., 2000, Tratat de Avicultura. Volumul I. Editura Ceres, Bucuresti.
3. Vacaru-Opris 1. si colab., 2002, Tratat de Aviculturd. Volumul II. Editura Ceres,
Bucuresti.
4. Van L. si colab., 2010, Cresterea si industrializarea puilor de carne. Editura Publishing,
Bucuresti.
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Regulamentul de desfasurare a concursului
Locul de desfasurare: Laboratorul de Avicultura, etajul 11, Facultatea de Zootehnie-Iasi.

Durata concursului: 2 (doud) ore.

Modalitatea de examinare: Lucrare scrisa de tip grila (intrebari cu trei variante de raspuns, din care
doar un singur raspuns este corect).

Stabilirea subiectelor: Intrebarile de tip grild si baremul de corectare vor fi formulate in ziua
concursului, prin consens, de citre toti membrii comisiei de concurs. In acest sens, fiecare cadru
didactic participant va propune cate 30 intrebari din tematica precizatd de organizatori, din care se
vor selecta cate 10 intrebari/cadru didactic pe baza cérora se va elabora grila finald de concurs, cu 40
intrebari.

Notarea: Corectarea se face de catre toate cadrele didactice participante. Pentru fiecare raspuns
corect se vor acorda 2,5 puncte. Nota finala a lucrarii (poate fi cu o zecimalad) se obtine prin
insumarea punctelor obtinute la raspunsurile corecte.
Clasament: se acorda premiile I, II, III si mentiune. La medii egale, pentru departajarea
concurentilor, se elaboreaza un nou test grila cu 20 intrebari (cate 5 intrebari de la fiecare centru
universitar).

Prof. univ. dr. Marius Giorgi USTUROI

Domeniul: Medicina Veterinara
Disciplina: SEMIOLOGIE
Tematica pentru concursul de Semiologie
1. Examenul clinic al animalelor
2. Examinarea si semiologia aparatului digestiv
3. Examinarea si semiologia aparatului respirator
4. Examinarea si semiologia aparatului cardio-vascular

Bibliografie

1. Vulpe V., 2016. Semiologie generala veterinara. Editura PIM, lasi.

2. Vulpe V, 2016. Semiologie generala veterinara. Editura PIM, Iasi.

3. Papuc L., 2017. Tratat de semiologie medicala veterinard. Editura Academiei Romane.

4. Vlagioiu C., Tudor N., 2012, Semiologie veterinara si tehicicle de examinare, Editura
Sitech, Craiova.

Regulamentul de desfisurare a concursului
Concursul consta in rezolvarea unei grile de 100 de intrebari. Fiecare raspuns corect va fi notat cu
1 punct. Intrebarile vor avea trei variante de raspuns, din care unul singur este corect. Se realizeaza
clasificarea rezultatelor concurentilor, iar premiile se acordd in ordinea punctajului obtinut.

Prof. univ. dr. Vasile VULPE

Disciplina: ANATOMIE PATOLOGICA
Tematica pentru concursul de Anatomie patologica
Patologie generala
1. Raspunsul celular si tisular fata de actiunea agentilor patogeni
2. Modificarile vasculare si tromboza
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3. Inflamatia acuta
4. Inflamatia cronica si vindecarea
5. Neoplazia si biologia tumorala
Bibliografie
1. M. Donald McGavin, James F. Zachary 2012, Pathologic basis of veterinary disease. Fifth
Edition, Mosby Elsevier, Printed in China

Regulamentul de desfasurare a concursului

1. Echipa de concurs este formata din studentii anului I11.

2. Concursul va consta intr-o proba scrisa tip grila, cu 100 de intrebiri din tematica de
concurs. Fiecare intrebare va avea patru variante de raspuns, din care un singur raspuns
corect. Fiecare raspuns corect va fi notat cu 1 pct. Punctajul maxim este de 100 de
puncte.

Fiecare facultate va formula un numar egal de intrebari (25 intrebari).

Timpul de desfasurare a concursului este de doua ore.

5. In cazul rezultatelor egale, se va face departajarea concurentilor. Departajarea va consta

intr-o proba de recunoastere a 10 imagini macroscopice cu leziuni din tematica de
concurs, notate fiecare cu cate 1 pct. Timpul probei de departajare va fi de 30 minute.

How

Conf. univ. dr. Aurelian-Sorin PASCA

Domeniul: Inginerie geodezica
Disciplina: TELEDETECTIE SI GIS
Tematica pentru concursul de Teledetectie si GIS
1. GIS - Definitii. Mod de realizare. Domenii de aplicare.
2. GIS - Componente. Functii. Avantaje.
3. Structuri de date spatiale. Sisteme de reprezentare. Sistemul Vector. Sistemul Raster.
4. Sisteme de coordonate. Proiectii cartografice.
5. Baze de date geografice. Avantaje. Folosirea setului de date topologice
(creare/validare).
6. Surse de date utilizate in GIS.
7. Achizitia datelor analogice. Georeferentierea.
8. Aplicatiile teledetectiei.
9. Componentele unui sistem de teledetectie.
10. Instrumente de achizitie (captori, vectori, detectori).
11. Tipuri de senzori.
12. Rolul culorilor in analiza datelor de teledetectie.
13. Caracteristicile imaginilor digitale de teledetectie.
14. Operatiuni pregatitoare efectuate asupra imaginilor de teledetectie.
15. Procesarea imaginilor digitale. Rezolutia. Clasificarea imaginilor digitale.
16. Spectrul electromagnetic.
17. Platforme de teledetectie. Misiuni spatiale.
18. Sisteme de Gestiune a Bazelor de Date.
19. Software GIS utilizate.
20. Exemple de aplicatii GIS.

Bibliografie:
1. Badea, Alexandru, 2006, Analiza efectelor amenajarilor funciare din Baraganul de Sud
prin mijloace teledetectie-SIG, Ed. Universitaria, Craiova.
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2. Badut, M., 2004, GIS Sisteme Informatice Geografice — Fundamente practice, Editura

Albastra.

Dumitru, G., 2001, Sisteme Informatice Geografice, Editura Albastra, Cluj-Napoca.

Donisa, V., Donisa, 1. 1998, Dictionar explicativ de Teledetectie si Sisteme

Informationale Geografice, Ed. Junimea, lasi.

5. Imbroane, M., Moore, D., 1999, Initiere in GIS si teledetectie, Editura Presa Universitara
Clujeana, Cluj — Napoca.

6. Imbroane, M.,2012, Sisteme Informatice Geografice, Presa Universitara Cluj-Napoca.

7. Matei F., 2014 Sisteme informatice geografice prin ArcGIS, Ed. Risoprint, Cluj-Napoca.

8. Mihai D., Célugdru A., 2016, Sisteme Informationale geografice pentru Amenajarea
Teritoriului. Note de curs.

9. Mihai D.,2016, Sisteme Informationale geografice utilizind ArcGIS. Indrumar de lucriri
practice.

10. Mihai D., Célugaru A.,2015, Sisteme Informationale Geografice in Administratia Publica.

11. Mihai D.,2014, Geomatica in reabilitarea amenajarilor de Imbunatatiri Funciare.

12. Mihai, B. 2007, Teledetectie, Vol 1. Introducere in procesarea digitala a imaginilor, Ed.
Universitatii din Bucuresti.

13. Mihai, B. 2009, Teledetectie, Vol 2. Notiuni si principii fundamentale, Editura
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Regulamentul de desfasurare a concursului
1. Proba teoretica teledetectie: un subiect din tematica propusa — Timp 2 ore.

2. Proba practica GIS: utilizarea unui soft GIS pentru realizarea unui sistem informational
geografic, care va presupune:

- Georeferentierea in Stereo 1970 a unei foi de harta scara 1:25.000, inclusiv transformarea
coordonatelor pentru referentiere din geografice in stereo 1970;

- Crearea a minim 3 teme: punct, linie si poligon (fiecare tema va avea, de la caz la caz,
calculata automat, cu ajutorul softului, lungimea sau suprafata);

- Realizarea unei/unor interogari care sd justifice scopul sistemului creat;

Finalizarea probei practice consta in crearea unui layout format A4, avand elemente obligatorii:
vectorii realizati cu atributele respective, caroiaj in stereo 1970, nord, legenda si scara.

Timp de lucru 2 ore.

Softul propus este ArcGISDesktop 10.3.1, disponibil pe laptopurile personale ale
concurentilor.

Nota: Concurentii care nu dispun de laptopuri cu softul ArcGis 10.3.1 sunt rugati sa anunte
organizatorii si USAMV Bucuresti — FIFIM, pentru a asigura un numar corespunzdtor de PC-uri,
necesare pentru proba practica.

Prof. univ. dr. Daniel BUCUR
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Domeniul: Concurs sportiv
Disciplina: FOTBAL BAIETI
Tematica pentru concursul de Fotbal baieti

Regula 1 — Terenul de joc

1. Jocurile se vor disputa numai pe suprafete cu gazon artificial.

2. Dimensiuni:

Terenul de joc trebuie sa aiba o forma dreptunghiulara. Lungimea liniilor de margine trebuie sa
fie mai mare decat lungimea liniilor de poartd. Lungime: min. 38 m, max. 42m. Latime: min. 18 m,
max. 22 m.

3. Linii de marcare a terenului de joc:

Terenul de joc trebuie sa fie marcat cu linii vizibile. Liniile fac parte integranta din spatiul pe
care-1 delimiteaza. Liniile de demarcatie mai lungi se numesc linii de margine, iar cele mai scurte se
numesc linii de poarta.Terenul de joc va fi impartit in doua jumatati egale, prin linia mediana.

Punctul de la centrul terenului va fi marcat la mijlocul liniei mediane. intre linia de margine,

linia de poarta si gardul imprejmuitor sau mantineld, banci de rezerva, etc, trebuie sa fie o distanta de
minim 1 m.

4. Suprafata de pedeapsa:

La fiecare capat al terenului se va delimita o suprafatd de pedeapsd, cu urmatoarele
caracteristici:

- se vor trasa doua linii perpendiculare pe linia de poarta, la o distanta de 6 m de la centrul
portii;

- aceste linii se vor intinde pe terenul de joc pe o distantd de 6 m si vor fi unite printr-o linie
trasata paralel cu linia de poarta;

- existd si posibilitatea ca aceasta suprafatd sa fie sub forma unui semicerc, astfel: se vor trasa
doud sferturi de cerc cu o razd de 6 m (masurat de la partea interioara a stalpilor portilor),
incepand de pe linia portii in terenul de joc, unite intre ele cu o linie dreapta paraleld cu linia
portii (la o distantd de 6 m de linia portii);

5. Punctul de pedeapsa:

In preajma fiecirei suprafete de pedeapsi va fi marcat vizibil un punct, situat pe o linie
imaginard perpendiculara pe linia de poartd, la 7 m, din mijlocul liniei de poarta. Acesta este punctul
de pedeapsd. De asemenea, se va marca un punct, in aceleasi conditii, la distanta de 9 metri, pentru
executarea loviturilor de pedeapsa acordate in conditiile prevazute la Regula 10.

6. Zona de inlocuire:

Zona de inlocuire se afla 1anga linia de margine, in fata bancilor de rezerva, in dreptul liniei de
mijloc. Jucatorii trebuie sa efectueze inlocuirea la mijlocul terenului.

1. Portile:

Portile trebuie ridicate la mijlocul liniei de poarta. Ele se constituie din doi stalpi verticali, care
sunt legati de o bard transversald, paralela cu linia de poarta. Distanta interioara dintre cei doi stalpi
va fi de 2 m, iar partea inferioara a barei transversale se va afla la o inéltime de 2 m de linia portii.
Plasele de la porti sunt obligatorii si vor fi prinse astfel incat si nu jeneze portarul. in scopul
prevenirii accidentelor, portile trebuie sa fie bine fixate. Diametrul stalpilor si al barei transversale
este de minim 6 cm si maxim 12 cm.

Regula 2 - Mingea de joc
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Mingea este de forma sferica, iar materialul poate fi din piele sau din alt material omologat,
CU o circumferinta cuprinsa intre limitele admise, de 68 - 70 cm (numarul 5).

Mentiuni:

Dacd mingea se sparge sau se deterioreaza in timpul desfasurarii jocului, acesta va fi oprit si se
va relua, cu o altd minge, printr-0 minge de arbitru, de pe locul in care se afla prima minge in
momentul in care s-a deteriorat, cu exceptia prevederilor de la Regula 7.

Daca mingea se sparge sau devine neregulamentara dupa executarea unei lovituri de pedeapsa,
dar inainte de a fi atinsd de un jucator sau sa atinga una din barele portii, lovitura se va repeta.

Daca mingea se sparge sau se deterioreaza atunci cand nu este in joc, inainte de executarca
unei lovituri de incepere, a aruncarii de la poartd, a loviturii de la colt, a unei lovituri libere, a
loviturii de pedeapsa sau a aruncarii de la margine, jocul se va relua in mod corespunzitor cu o noua
minge.

Pe parcursul jocului, mingea poate fi schimbata doar cu acordul arbitrului.

Se va juca in mod obligatoriu cu mingea pusa la dispozitie de echipa gazda.

Regula 3 — Numarul jucitorilor

Jucatori:

- jocurile se vor desfasura intre 2 echipe compuse din cel mult 6 jucitori, dintre care unul este
portar;

- un joc nu poate incepe sau continua, daca una dintre echipe are mai putin de 4 jucatori pe
teren;

- lotul unei echipe cuprinde 10 jucatori;

- numarul de inlocuiri este nelimitat;

- un jucator inlocuit poate participa din nou la joc;

- inlocuirea poate fi efectuata indiferent daca mingea este in joc sau nu;

- portarul unei echipe poate fi inlocuit cu un jucator de rezerva sau cu un alt jucator;

Procedura de inlocuire:

- jucatorul inlocuit trebuie sa paraseasca terenul, inainte ca jucatorul care il inlocuieste sa intre
pe teren;

- jucatorul de rezerva poate intra pe terenul de joc doar dupa iesirea jucatorului pe care trebuie
sa-1 inlocuiasca;

- procedura de inlocuire este efectuata din momentul in care jucdtorul de rezerva patrunde pe
terenul de joc;

- jucdtorii de rezerva se afld sub autoritatea arbitrului, indiferent daca participa sau nu la joc.

Sanctiuni:

a) in cazul in care un jucator de rezerva intra pe terenul de joc fard permisiunea arbitrului:

- jocul va fi oprit;

- jucdtorul vinovat trebuie sanctionat cu cartonas galben si trebuie sa paraseasca terenul de joc;

- jocul se va relua cu o lovitura libera indirectd in favoarea echipei adverse, de pe locul unde a
fost mingea in momentul opririi jocului, cu exceptia prevederilor de la Regula 7.

b) in cazul in care jucdtorul de rezerva patrunde pe terenul de joc Tnainte ca jucatorul pe care il
inlocuieste sa fi parasit suprafata de joc:

- jocul va fi oprit;

- jucatorul de rezerva trebuie sanctionat cu cartonas galben;

- jocul trebuie continuat cu lovitura libera indirecta, in favoarea echipei adverse, de pe locul in
care se afla mingea in momentul opririi jocului, cu exceptia prevederilor de la Regula 7.
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c¢) daca jucatorul de rezerva patrunde pe terenul de joc in afara zonei de inlocuire sau daca

jucatorul inlocuit paraseste terenul in afara acestei zone (cu exceptia cazurilor de accidentare):

- jocul va fi oprit;
- jucatorul vinovat trebuie sanctionat cu cartonas galben;
- jocul trebuie reluat cu o lovitura libera indirecta, in favoarea echipei adverse, din locul in care

se afla mingea in momentul intreruperii jocului, cu exceptia prevederilor cuprinse la Regula 7.

Regula 4 — Echipamentul jucitorilor
Siguranta:
Echipamentul sau tinuta jucatorilor nu trebuie in niciun caz sa prezinte vreun pericol pentru ei

ingisi sau pentru ceilalti jucatori. Aceasta masura se aplica si in cazul purtarii bijuteriilor de orice fel.

Echipament de baza:
tricou; numerotarea este de la 1 la 99;
sort (daca jucatorul poarta sub sort chiloti termici, acestia trebuie sa fie de aceeasi culoare cu
sortul);
jambiere;
ghete (ghete de sala, confectionate din piele moale (ghetele cu crampoane sunt interzise);
Portarul poate purta si pantaloni lungi; tricoul sau trebuie sa fie diferit ca si culoare de cel al
coechipierilor si al adversarilor, respectiv de cele ale arbitrilor.
Sanctiuni.:
In cazul incilcarii acestei reguli, jucitorul trebuie si paraseasca terenul de joc pentru a-si pune

echipamentul corespunzator. Acesta poate reveni doar daca jocul este oprit si arbitrul verifica daca
echipamentul jucatorului corespunde regulamentului de joc.

Echipa gazda sau principald va juca 1n echipamentul traditional, iar echipa oaspete este obligata

sa aiba un echipament de culoare diferita.

Regula 5 — Arbitrul
Pentru conducerea fiecarei partide vor fi delegati doi arbitri, care vor veghea asupra aplicarii

regulilor de joc si a caror autoritate §i exercitiu al drepturilor vor incepe imediat dupd intrarea pe
terenul de joc si vor dura pana in momentul in care vor parasi terenul. Arbitrul de pe partea opusa
bancilor de rezerva este arbitrul principal.

Drepturi si obligatii ale arbitrului:
vegheaza la aplicarea regulilor de joc;
arbitrul are obligatia de a urmari ca echipele sa nu foloseasca jucatori fara viza medicala;
arbitrul verifica daca pe foaia de arbitraj sunt mentionati jucatori care nu au dreptul de a
participa;
are dreptul de a opri jocul pentru orice incdlcare a regulamentului, de a suspenda sau de a
intrerupe definitiv partida in cazul unor evenimente neprevazute sau neasteptate;

ia atitudine impotriva jucatorului care are o comportare nesportiva, il va avertiza, iar in cazul
greselilor grave va dispune eliminarea acestuia;

va trimite in afara terenului de joc acele persoane care au patruns pe teren fara incuviintarea
sa;

va opri partida, in situatia in care un jucator a fost grav accidentat; el va dispune transportarea
acestuia 1n afara terenului de joc;

va lasa jocul sa continue, in cazul in care considera ca jucatorul a suferit doar o accidentare

usoara,
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- vahotari daca mingea adusa pentru joc corespunde cerintelor de la Regula 2.
Deciziile arbitrului referitoare la partida sunt inatacabile si definitive.
Arbitrul isi poate schimba o decizie, in urma consultarii cu celalalt arbitru din brigada, sau daca
isi da seama ca aceasta este eronata, cu conditia ca jocul sa nu fie reluat sau sa se fi terminat.
- vegheaza ca timpul de joc prevazut in regulament sa fie respectat;
- verifica durata eliminarilor;
- indica, prin semnalizare sonora, sfarsitul reprizelor si al partidei;
- consemneaza numele / numarul marcatorilor;
- noteaza si verifica pe foaia de arbitraj numele, numarul de pe tricou al jucatorului atentionat
cu cartonag galben sau rosu, precum si minutul;
- la sfarsitul partidei, arbitrul consemneaza pe foaia de arbitraj motivul eliminarilor dictate;
- verifica daca inlocuirea a fost facuta regulamentar (arbitrul de margine).

Regula 6 — Durata jocului

Durata jocului va fi de 2 reprize a cate 20 de minute fiecare, cu o pauza de maxim 5 minute
intre ele, cu urmatoarele mentiuni :

- arbitrul este obligat sa adauge la fiecare reprizd timpul pierdut cu inlocuirile de jucatori,
accidentari, recuperarea mingii de joc sau pentru orice alte cauze ;

- durata fiecarei reprize va fi prelungita pentru a permite executarea sau reexecutarea unei
lovituri de pedeapsa (7 metri);

Un joc oprit definitiv de arbitru pentru cazuri de forta majora (teren impracticabil, conditii
atmosferice deosebite, tunete, fulgere, grindina sau altele) care nu poate continua in aceeasi zi, dupa
maxim 60 de minute de la intrerupere, se va amana si se va juca la altd data, conform deciziei
organizatorilor. Jocul amanat 1in astfel de conditii se va rejuca din minutul si de la scorul din
momentul intreruperii.

Regula 7 — Lovitura de incepere si reluare a jocului

1. Masuri preliminare:

Inaintea inceperii partidei, alegerea terenurilor si a loviturii de incepere, va fi trasa la sorti cu
ajutorul unei monede. Echipa favorizatd de tragerea la sor{i va avea dreptul sa aleaga terenul. Echipei
adverse i va apartine lovitura de incepere.

Repriza secunda este inceputd de echipa care in prima repriza a ales terenul.

2. Lovitura de incepere:

Lovitura de incepere este un mod de a pune mingea in joc:

- la inceputul jocului

dupa gol
- 1Tn momentul inceperii reprizei secunde
Aplicare:
- fiecare jucator trebuie sa se afle in propria jumatate de teren;
- jucatorii echipei adverse trebuie sa se afle la o distanta de cel putin 5 m fata de minge;
- mingea se afld pe punctul de la centrul terenului de joc;
- arbitrul va da semnalul pentru executarea loviturii;
- mingea intra in joc daca a fost lovita si s-a miscat inainte;
- jucatorul care executa lovitura va pasa mingea unui adversar, care are obligatia sd o paseze
inapoi aceluiasi jucator;
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- jucatorul care executd lovitura de incepere nu va putea atinge inca o data mingea pana cand
aceasta nu va fi atinsa de adversar;

- dupa inscrierea unui gol, echipa care I-a primit va repune mingea in joc printr-o lovitura de
incepere.

Sanctiuni:

In orice alte cazuri de incalcare a regulamentului, lovitura de incepere va fi repetata.

3. Mingea de arbitru:

Daca jocul este intrerupt pentru o greseald neprevazuta de regulament si daca nu s-au comis
alte greseli, jocul va fi reluat printr-0 minge de arbitru, din locul in care se afla mingea in momentul
intreruperii jocului.

Aplicare:

Arbitrul repune mingea in joc prin minge de arbitru. Ea va fi efectuata din locul in care se afla
mingea in momentul Intreruperii jocului.

Mingea ajunge 1n joc doar daca atinge padmantul.
Sanctiuni:
Mingea de arbitru se repetd in cazul in care:

unul dintre jucatori atinge mingea inainte ca aceasta sa fi atins pamantul,
- dupa ce atinge pamantul, mingea paraseste terenul de joc fara sa fie jucata de cineva.

Exceptii:

Mingea de arbitru care se acordd in interiorul suprafetei de pedeapsa, se va executa de pe linia
suprafetei de pedeapsa paraleld cu linia de poarta, din punctul cel mai apropiat de locul unde se afla
mingea in momentul opririi jocului.

Lovitura libera acordata echipei in aparare din propria suprafatd de pedeapsa poate fi executata
din orice punct al acestei suprafete.

Lovitura libera indirectd acordata echipei in atac, in suprafata de pedeapsa a adversarului, va fi
executatd de pe linia suprafetei de pedeapsa, paralela cu linia de poarta, din punctul cel mai apropiat
de locul in care a fost comisa greseala.

Regula 8 — Mingea in joc si in afara jocului
Mingea este afara din joc:

atunci cand depaseste terenul de joc, fie pe pamant, fie in aer;
atunci cand partida a fost oprita de catre arbitru;

ataca prin alunecare un adversar atingand prima data adversarul,;
Mingea este in joc 1n orice alt moment, inclusiv in urmatoarele cazuri:
- dacd a revenit 1n terenul de joc dupa ce a atins un stalp al portii sau o bara transversald a
portii;
- daca a revenit in terenul de joc dupa ce 1-a atins pe arbitrul aflat in interiorul terenului de joc.
Regula 9 — Golul

Trebuie acordat gol cand mingea, fie pe pamant, fie in aer, a depdsit in intregime linia de
poartd intre stalpi si pe sub bara transversala a portii, fard ca Inainte sa se fi comis vreo greseala.

Invingatorul partidei:
* echipa care a inscris cel mai mare numar de goluri va castiga partida. Daca nu s-a inscris
niciun gol, sau daca echipele au reusit sa inscrie un numar egal de goluri, jocul va fi declarat egal.

Regula 10 — Abateri si comportament nesportiv

Abaterile si comportamentul nesportiv vor fi sanctionate, dupa cum urmeaza:
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Lovitura liberd directda se acorda jucatorului care, dupa parerea arbitrului, comite din
neglijenta, imprudenta sau cu o fortd excesiva una din urmatoarele greseli:

- loveste sau Incearca sa loveasca un adversar;

- pune piedicd unui adversar;

- loveste sau incearca sa loveasca cu piciorul un adversar;
- sare asupra unui adversar;

- atacd un adversar;

- impinge un adversar;

- tine un adversar;

- scuipa un adversar;

- joacd mingea In mod voit cu mana (cu exceptia portarului in suprafata sa de pedeapsa).
Lovitura libera directa se va executa de pe locul unde s-a comis greseala (cu exceptiile de la
Regula 7).
Lovitura libera indirecta se acorda daca un jucator comite urmatoarele greseli:

- ataca prin alunecare un adversar jucand mingea ;

- joaca intr-0 maniera periculoasa (neexistand contact) ;

- intarzie portarul sd repund mingea in joc ;

- comite o altd greseald neprevazuta in Regula 10, in urma careia arbitrul intrerupe jocul pentru
a avertiza sau elimina un jucétor;

- nurepune mingea in joc in mai putin de 6 secunde;

- atinge cu mana mingea care a fost trimisa intentionat cu piciorul de un coechipier;

- atinge cu mana mingea care i-a fost trimisd de catre un coechipier, din: lovitura de la
margine, loviturd liberd directa sau indirecta, lovitura de incepere, loviturd de la colt, minge
de arbitru;

Lovitura libera indirectd se va executa de pe locul unde s-a comis greseala (cu exceptiile de
la Regula 7).

Lovitura de pedeapsa: se acordd o loviturd de pedeapsa de la 7 m atunci cdnd un jucator
comite in propria suprafatd de pedeapsa una din greselile pentru care se acorda o loviturd libera
directa, indiferent de locul in care se afla mingea in acel moment, cu conditia sa fie in joc.

Sancginuni disciplinare:

Cartonasul galben este folosit pentru a arata faptul ca un jucator, jucdtor de rezerva, jucator

inlocuit, este avertizat oficial.
Cartonasul rosu este folosit pentru a arata faptul cd un jucdtor, jucdtor de rezerva, jucator

inlocuit, este eliminat oficial.

Nu poate fi aratat cartonasul galben sau rosu decat unui jucator, unui jucator de rezerva, unui
Jjucator inlocuit, sau unui oficial decat din momentul cind arbitrul a intrat pe terenul de joc si pana
cand l-a parasit dupa fluierul de final al jocului.

Un jucdtor, jucator de rezerva, sau care a fost eliminat oficial, trebuie sa pardseasca incinta
terenului de joc, precum si banca tehnica.

Echipa a carui jucator a primit cartonas rosu va juca in inferioritate numerica timp de 5 min,
dupa care va putea intregi echipa, cu un jucator de pe banca.

Echipa care in timpul aceluiasi joc a primit un al 2-lea cartonas rosu nu mai poate reintregi
echipa; aceasta va juca in inferioritate pana la finalul jocului.

Greseli care se sanctioneazad cu cartonas galben: un jucator, jucdtor de rezerva, oficial care
comite una din urmdtoarele greseli va fi sanctionat cu cartonas galben:
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se face vinovat de comportare nesportiva;

isi manifestd dezaprobarea prin gesturi sau vorbe;
incalcd cu persistenta regulile de joc;

intarzie reluarea jocului;

nu respectd distanta prevazutd de regulament la executarea unei repuneri de la margine,
lovituri de la colt sau a unei lovituri libere;

intra sau reintra pe terenul de joc fara permisiunea arbitrului,

paraseste suprafata de joc fard permisiunea arbitrului (cu exceptia jucatorilor accidentati).
Greseli care se sanctioneaza cu cartonas rosu: un jucator, jucdtor de rezerva, oficial care

comite una din urmatoarele greseli va fi sanctionat cu cartonas rosu:

se face vinovat de fault grosolan;

se face vinovat de comportare violenta,

scuipd un adversar sau orice alta persoana;

foloseste vorbe jignitoare, gesticuleaza, aduce injurii;

joaca mingea In mod voit cu mana impiedicand echipa adversa sa marcheze gol;

in postura de ultim jucator al echipei sale (aici se include si portarul), opreste un adversar care
se deplaseaza catre poarta adversa avand o situatie clard de a marca, printr-o greseala care se
sanctioneaza cu o lovitura libera sau cu o lovitura de pedeapsa (7 m);

primeste al 2-lea avertisment (cartonas galben) in timpul aceluiasi joc.

Regula 11 — Lovitura libera
Exista doua tipuri de lovitura libera:
lovitura libera indirecta;

lovitura libera directa.
Pentru executarea unei lovituri libere mingea trebuie sa fie opritd Tn momentul executarii

loviturii, iar executantul nu trebuie sa atingd mingea a doud oara 1nainte ca aceasta sa fi fost atinsa de

un alt jucétor.

Mingea intra in joc imediat ce a fost lovita si se deplaseaza, cu urmatoarele exceptii:
cand se executd o lovitura liberd din suprafata de pedeapsa a echipei in apdrare, mingea intra
in joc cand a parasit in intregime suprafata de pedeapsa
cand se executd o lovitura de la poartd, mingea intrd in joc in momentul cand a parasit
suprafata de pedeapsa.

Locul executarii loviturii libere:

Mingea trebuie sa se afle pe locul unde s-a comis greseala. Jucatorii echipei adverse trebuie sa

pastreze fata de minge o distanta de cel putin 4 metri.

Regula 12 — Lovitura de pedeapsa de la 7 metri
Lovitura de pedeapsa se acorda in favoarea echipei adverse, in cazul in care unul dintre

jucatorii unei echipe comite in propria suprafata de pedeapsa o greseala care se sanctioneaza cu o
lovitura libera directa.

Din lovitura de pedeapsa se poate marca gol direct.
Lovitura de pedeapsa trebuie executatd chiar dacad dupa momentul acordarii ei, timpul de joc a

expirat (jocul va fi prelungit pentru a permite executarea sau reexecutarea loviturii de pedeapsa).

Mingea trebuie asezata pe punctul de pedeapsa;
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Portarul trebuie sa stea pe propria linie de poarta si nu se poate misca in directia inainte pana
in momentul executarii loviturii (el se poate misca, dar numai pe linia de poarta, fard a
avansa);

Toti ceilalti jucatori trebuie sd se afle in interiorul terenului de joc, In afara suprafetei de
pedeapsa.

Sanctiuni:
a) daca echipa in aparare incalca regulile:
daca nu s-a nscris gol, lovitura de pedeapsa se va repeta,;
b) daca un jucator al echipei in atac, altul decat cel care a executat-0, incalca regulile:
daca s-a inscris gol, lovitura de pedeapsa se va repeta;
daca nu s-a nscris gol, lovitura de pedeapsa nu se va repeta.
¢) daca jucatorul care executa lovitura de pedeapsa incalca regulile:
se va acorda echipei adverse o lovitura libera indirecta de pe locul unde s-a comis greseala,
indiferent daca s-a inscris sau nu gol, tinandu-se cont de prevederile generale obligatorii.

Regula 13 — Repunerea mingii in joc de la margine

Aruncarea de la margine este modul de reluare a jocului de la marginea terenului.

Din aruncarea de la margine nu se poate inscrie gol direct.

Jocul trebuie reluat cu aruncare de la margine dacd mingea, fie pe pamant, fie in aer, paraseste

cu toata circumferinta sa terenul de joc in dreptul liniei de margine ;

Aruncarea este executata de echipa adversa celei care a atins ultima datd mingea ;
Jucidtorul care executd aruncarea de la margine va trimite mingea pe terenul de joc cu mana,
din afara terenului de joc sau de pe linie, intr-un interval de 6 secunde, din momentul in care
intrd In posesia mingii;
Jucatorii echipei adverse vor pastra o distantd de cel putin 5 m fatd de minge;
Jucatorul care executd aruncarea de la margine va atinge din nou mingea abia dupa ce a fost
atinsa de un alt jucator;
Mingea intrd in joc doar daca a fost introdusa in interiorul terenului de joc.

Sanctiuni:

a) jucatorul care executa aruncarea de la margine atinge o data mingea, inainte ca aceasta sa

fi fost atinsa de un alt jucator, jocul va fi reluat printr-o lovitura indirecta de la locul unde a fost
atinsd mingea, cu exceptiile prevazute la Regula 7 .

b) dreptul de aruncare de la margine va reveni adversarului, daca:
jucdtorul care executd aruncarea de la margine nu o face de la locul stabilit;
aruncarea de la margine din interiorul terenului de joc;

intr-un interval de 6 secunde nu repune mingea in joc;
Nota: Repunerea in joc a mingii de la margine se va efectua cu mana.

Regula 14 — Aruncarea de la poarta

Aruncarea de la poarta este un mod de reluare jocului.

Din ,,out” de poarta nu se poate inscrie gol direct.

Portarul are obligatia de a repune mingea in joc numai din méana, in 6 secunde de la

reprimirea balonului in suprafata de joc; in caz contrar, este atentionat si la a 2-a greseald va fi
sanctionat cu cartonas galben.
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Jocul este reluat prin aruncare de la poarta, in cazul in care mingea, atat in aer cat si pe
pamant, cu toata circumferinta sa depdseste linia de poarta si a fost atinsa ultima data de un jucator al
echipei in atac.

Portarul, in interiorul suprafetei de pedeapsd, poate arunca mingea cu mana in suprafata
terenului de joc in orice directie.

Jucatorii echipei adverse trebuie sa stea in afara suprafetei de pedeapsa.

Portarul nu poate atinge din nou mingea Inainte ca aceasta sa fi fost jucatd de un alt jucator.

Mingea ajunge 1n joc daca portarul o arunca 1n afara suprafetei de pedeapsa.

Sanctiuni:

a) daca imediat dupa aruncare mingea nu paraseste suprafata de pedeapsa, aruncarea trebuie
repetata;

b) daca portarul atinge din nou mingea dupa ce aceasta a parasit suprafata de pedeapsa dar inca

nu a fost atinsd de nici un alt jucator, jocul se va relua printr-o lovitura libera indirecta in

favoarea echipei adverse din locul unde portarul a atins mingea a doua oar3;

¢) daca portarul, dupa ce a pus mingea in joc, retine In mana mingea primita de la un coechipier,
jocul se va relua printr-o lovitura libera indirecta in favoarea echipei adverse, tindndu-se seama de
exceptiile de la Regula 7.

Regula 15 — Lovitura de colt
Lovitura de colt se executd in cazul in care mingea, dupd ce a fost atinsa ultima datd de un
jucator al echipei in aparare, a depasit in intregime linia de poarta.

Jucatorul are obligatia de a executa lovitura de colt in 6 secunde de la reprimirea balonului in
suprafata de joc; in caz contrar este sanctionat cu cartonas galben.

Din loviturd de colt se poate marca gol direct. Daca se comite orice alta greseala, lovitura de
colt va fi repetata.

Mingea este in joc dupa ce a fost lovita si ca urmare a loviturii s-a miscat.

Sanctiuni:

Daca jucatorul care executd lovitura joacd mingea a doua oara, inainte ca ea sa fi fost atinsa
sau jucatd de un alt jucator, arbitrul va acorda o loviturd libera indirecta echipei adverse, executata de
pe locul unde s-a comis greseala, cu exceptia prevederilor de la Regula 7.

Jucdtorii echipei adverse nu vor putea sa se apropie la mai putin de 4 m de minge;

Regula 16 — Sistemul de punctare
lerarhia valoricd a echipelor participante in campionate se stabileste prin cumulare de puncte
pe toatd durata desfasurarii competitiei.

Sistemul de atribuire a punctelor este urmaétorul, in functie de rezultatele obtinute:
a. joc castigat - 3 puncte;

b. joc egal - 1 punct;

c. joc pierdut - O puncte.

Regulamentul de departajare a echipelor

Daca doua sau mai multe echipe acumuleaza acelasi numar de puncte dupa toate meciurile
jucate, clasamentul se va stabili pe baza aplicarii in ordine, a urmatoarelor criterii:

a. numadrul mai mare de puncte obtinute in jocurile directe;

b. golaverajul mai bun in jocurile directe;

C. numadrul mai mare de goluri marcate in jocurile directe;
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d. golaverajul general mai bun.

Sef lucr. dr. Florin MURARIU

Disciplina: VOLEI

Tematica pentru concursul de volei

Numair participanti: maxim S studenti (2 studente + 3 studenti) si un cadru didactic

insotitor.

Competitia sportiva de volei se va destasura conform Regulamentului Campionatului National

de Volei, organizat d¢ FEDERATIA ROMANA DE VOLEI, cu mici modificari de organizare si
reguli de joc, adaptate la spatiul salii de sport pentru desfasurarea acestei competitii (are dimensiuni
reduse / la limita regulamentului).

Datorita faptului cad aceasta competitie este consideratd ca fiind una a sportului pentru toti, ne

rezervam dreptul de a alege un sistem de joc accesibil si spectaculos, pentru a acorda posibilitatea de
a juca volei tuturor sudentilor din Universitatile Agronomice.

Competitia va fi una mixta si se va desfasura In mai multe etape, conform tragerii la sorti si a

tabelei Berger.

Modificari ale regulilor de joc:
se va juca 4x4 pe teren redus (12m x 6m) cu o inaltime a fileului de joc de 232 cm la mijloc si
234 cm pe laterale, respectand regulile jocului conform cu regulamentul oficial al F.I.V.B.
aplicat de F.R.V;
Pentru a participa / juca, o echipdi trebuie sa aiba in componenta cel putin 4 jucdtori ; in
caz de neindeplinire a acestor conditii, echipa va pierde meciurile prin forfait!
pe tot timpul jocului, va fi obligatorie prezenta in teren a cel putin uneia dintre cele doud

fete, altfel spus, absenta acesteia din echipa aflata in teren in momentul in care mingea se

afla in joc, va fi penalizatd cu pierderea fazei de joc si implicit a unui punct. Echipa va

introduce obligatoriu in teren colega care lipseste din componenta echipei iar jocul va fi
reluat;

pentru un joc echilibrat, cu faze de joc mai lungi si mai spectaculoase, atacarea si pasarea
mingii cu una sau doud maini NU VA FI PERMISA in linia I (zona de atac);

zona in care mingea poate atinge terenul advers este delimitata de linia de atac §i se
extinde pdnd la linia de fund a terenului de joc. Mingile care cad in zona de atac vor fi
considerate greseli in jocul cu mingea, punctul fiind atribuit echipei adverse;

Pe faza de atac (la efectuarea atacului din prima linie), pot participa doar 3 jucatori,
jucdtorul din zona 1 (serviciu) poate ataca mingea doar din linia a II-&;

Cele doua studente vor beneficia de schimbari libere, doar atunci cand mingea este afard din

joc, cu conditia de a respecta locul in teren si ordinea rotatiei la serviciu. Ceilalti componenti
ai echipei vor respecta regula schimbarii unui jucétor intr-un meci de volei;

Mingile de joc vor fi puse la dispozitie de catre organizator, invitatii avind obligatia de a avea
mingi pentru incalzirea dinaintea meciului.
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Se vor juca 5 seturi si se va calcula punctajul conform tabelului urmator:

Puncte Puncte
Scor e v me o e voA e o
echipd cdstigatoare echipd invinsa
3-0 3 0
3-1 3 0
3-2 2 1

Important: La finalul competitiei se va calcula punctajul pentru fiecare echipa, iar in caz de
egalitate la puncte, se va calcula setaverajul si implicit punctaverajul. In cazul in care va fi egalitate
totala Intre echipe, se va desemna castigatoare echipa care va castiga ,,.SETUL DE AUR”, set care se
va juca pana la 25 (cu conditia ca la final sa fie o diferentd minima de 2 puncte intre cele doua
echipe).

Asist. drd. Corneliu Florin GORBAN

Disciplina: TENIS DE MASA
Tematica pentru concursul de Tenis de masa

Nr. participanti: 2 studenti (studenta + student) si un cadru didactic insotitor.

Concursul sportiv de tenis de masa se va desfasura conform regulamentului Campionatului
National de Tenis de masa, organizat d¢ FEDERATIA ROMANA DE TENIS DE MASA, cu mici
exceptii de organizare, adaptate la spatiul salii de sport puse la dispozitie de U.S.A.M.V. lasi pentru
desfasurarea acestei competitii. Datorita faptului ca aceasta competitie este considerata ca fiind una a
sportului pentru toti, ne rezervam dreptul de a alege un sistem de punctaj mai flexibil, pentru a crea
sanse egale de castig tuturor sportivilor participanti la acest concurs sportiv.

Important: tinem sa precizam ca, pentru a putea concura la aceastd competitie, echipele sunt
obligate sa aiba in componenta ambii studenti!

Competitia va fi una mixta si se va desfasura In mai multe etape, conform tragerii la sorti si a
tabelei Berger, jucand in paralel (studente si studenti), iar in faza finala se va juca pe echipe (mixt /
intre universitati). Ordinea pentru tabela Berger la concursul mixt, va fi datd de punctajul acumulat la
competitia de individual (se va aduna punctajul de la ambii studenti).

Sistemul de joc va fi "cel mai bun din 4 seturi" si se va calcula un punctaj conform tabelului
urmator:

Scor Puncte
4-0 3
3-1 2
2-2 1

In caz de abandon, indiferent de motiv si de scor, jucitorul riamas la
masd va cdstiga toate cele 3 puncte puse in joc, adversarul fiind punctat
cu 0 puncte!

La finalul fiecarei etape (feminine, masculine si mixte) se va calcula punctajul, iar in caz de
egalitate de puncte, jucatorului (echipei) i se vor (va) calcula setaverajul si implicit punctaverajul (in
caz de egalitate la seturi castigate).

Punctajul insumat pe etape de la fiecare cdstigator in parte, adunat cu punctajul de la
competitia mixtd, va stabili ordinea finali a clasamentului!

Asist.drd. Corneliu Florin GORBAN
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Pentru fiecare proba sportiva, cadrul didactic insotitor va prezenta un tabel cu studentii
participanti, vizele medicale aferente si carnetul de student vizat la zi.

Mult succes !

DATE DE CONTACT

Anexa 2

Disciplina Persoana de contact Tel. E-mail
Botanica Prof. univ. dr. Culita SIRBU 0766 259 744 | csirbu@uaiasi.ro
. Prof. univ. dr. Gerard . .
Agrotehnica TITAREANU 0744 508 660 | gerardj@uaiasi.ro
Fitotehnie Prof. univ. dr. Teodor ROBU 0740 426 989 | teorobu@uaiasi.ro
. . . . - Prof. univ- dr. Lucia Carmen . L
Biochimie alimentara TRINCA 0745320134 | Ictrinca@uaiasi.ro
Microbiologie aplicata Sef lucr. dr. Florin LIPSA 0722534393 | flipsa@uaiasi.ro

Tehnologia carnii si
produselor din carne

Sef lucr. dr. Roxana LAZAR

0745 146 578

rlazar@uaiasi.ro

resurselor umane in
alimentatie publica si

Sef lucr. dr. Mihaela IVANCIA

0740 137 910

Managementul Prof. univ. dr. Stejarel . .

. 0740 862 703 | stejarel@uaiasi.ro
proiectelor BREZULEANU jarel®
Managementul

mivancia@uaiasi.ro

aerului

agroturism
. Prof. univ. dr. Mihai . .
Entomologie TALMACIU 0744 316 570 | mtalmaciu@uaiasi.ro
Pomicultura Prof. univ. dr. Mihai ISTRATE 0741 690 812 | mistrate@uaiasi.ro
. . Prof. univ. dr. Doina Mira . .
Design peisager DASCALU 0733383989 | doinamira@yahoo.com
Poluarea apet, solului si Sef lucr. dr. Raluca HLIHOR 0744 245 511 raluca.hlihor@uaiasi.ro

Nutritie animala

Conf. univ. dr. Daniel
SIMEANU

0745 197 991

dsimeanu@uaiasi.ro

Tehnologia cresterii
pasarilor

Prof. univ. Marius Giorgi
USTUROI

0745 544 062

umg@uaiasi.ro

Semiologie

Prof. univ. dr. Vasile VULPE

0752 141521

vvulpe@uaiasi.ro

Anatomie patologica

Conf. univ. dr. Sorin Aurelian
PASCA

0740174 130

spasca@uaiasi.ro

Teledetectie si GIS

Prof. univ. dr. Daniel BUCUR

0757 011 403

dbucur@uaiasi.ro
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Fotbal baieti

Sef lucr. dr. Florin MURARIU

0751198 876

fmurariu@uaiasi.ro

Volei mixt

Tenis de masa mixt

Asist. drd. Cornel GORBAN

0744 571 027

cgorban@uaiasi.ro
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